
JEWEL BOX ＃４

開 催： 平成１９年１１月１１日

解答締切： 平成１９年１２月 ７日

解答発表： 平成１９年１２月 ９日

妖精都市

http://www.geocities.jp/cavesfairy/

はじめに

第４回目の作品展です。

手数が短いのが想定より多いのがちょっと気になりますが...

解答締切は 2007 年 12 月 07 日(金)です。解答よろしくお願いします。

ルール

【安南】味方の駒が縦に並ぶと、上の駒の利きは下の駒の利きになる。

【ナイトライダー】 フェアリーチェスの Nightrider（夜騎士）。ナイト方向に走る

（同一方向に障碍物がない限り連続的に動く）。

【ナイトライダー王】王の性能（利き）がナイトライダー。

【マドラシ】同種の敵駒が互いの利きに入ると、利きがなくなる。王は例外。

【キルケ】駒が取られると最も近い将棋での指し始め位置に駒が戻される。戻せ

ないときは持駒になる。

【PWC】取られた駒は取った駒が元あった場所に復元する。

【打歩】打歩で詰めなければならない。

【ばか詰】先後協力して最短手数で受方玉を詰める。

【ばか自殺詰】先後協力して最短手数で攻方王を詰める。

【ステイルメイト】王手は掛かっていないが、合法手のない状態。

【ばか自殺ステイルメイト】先後協力して最短手数で攻方をステイルメイトにす

る。

（注）第 3 番・第 5 番

注１：攻方ナイトライダー（夜）はロイヤル駒ではありません。

注２：受方玉の性能はナイトライダー（夜）です。

注３：受方持駒制限があります。



第１番 小林看空 第２番 小林看空

PWCばか詰 4手
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ﾏﾄﾞﾗｼｷﾙｹ打歩ばか詰 4手
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第３番 小峰耕希 第４番 小林看空

ﾅｲﾄﾗｲﾀﾞｰ王ばか詰 7手

持駒
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ｷﾙｹ打歩ばか詰 8手
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第５番 小峰耕希 第６番 もず

ﾅｲﾄﾗｲﾀﾞｰ王ばか詰 9手
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第７番 神無太郎 第８番 神無太郎

ばか自殺詰 16手

持駒
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ばか自殺詰 18手
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PWC ばか自殺ｽﾃｲﾙﾒｲﾄ 16 手



第９番 たくぼん 第１０番 神無太郎

安南ばか詰 19手

持駒
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ばか自殺詰 22手
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第１１番 たくぼん

打歩ばか詰 33手
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