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ルール

【安南】味方の駒が縦に並ぶと、上の駒の利きは下の駒の利きになる。

【キルケ】駒が取られると最も近い将棋での指し始め位置に駒が戻される。戻

せないときは持駒になる。

【アンチキルケ】取った方の駒が、最も近い将棋での指し始め位置に戻される。

戻せないときはそのまま。

【PWC】取られた駒は取った駒が元あった場所に復元する。

【金王】王の性能（利き）が金。

【Ｋマドラシ】同種の敵駒が互いの利きに入ると、利きがなくなる。王も例外

ではない。

【連続】先手または後手が連続して駒を動かす。その間、王手をかけたり、王

手がかかったりしてはいけない。

【衝立】☆ ついたて Diamond ☆ - ▲ ついたて詰を楽しもう ▽ をご覧くださ

い。（http://ttdiamond.j-mx.com/tsume/tsume.html）

【ばか詰】先後協力して最短手数で受方玉を詰める。

【ばか自殺詰】先後協力して最短手数で攻方王を詰める。

【ばかステイルメイト】先後協力して最短手数で受方玉をステイルメイトにす

る。ただし、最終手のみ王手を掛けなくてよい。

【ばか自殺ステイルメイト】先後協力して最短手数で攻方王をステイルメイト

にする。

【ばか千日手】先後協力して最短手数で最初の局面に戻す。

第１番 神無太郎 第２番 若林

アンチキルケばか自殺詰 16 手 ばか自殺詰 16 手（２解）

第３番 ピッコロ 第４番 若林

衝立詰 17 手 PWC ばかステイルメイト 19 手

/

反則９回まで、入玉有り 後手持駒なし



第５番 神無七郎 第６番 神無七郎

PWC ばかステイルメイト 27 手 キルケばか詰 29 手

後手持駒なし Online Fairy Mate 219 号（2004/7/3）掲載作

第７番 たくぼん 第８番 神無七郎

アンチキルケばか詰 33 手 PWC ばか詰 35 手

後手持駒なし

第９番 神無太郎 第 10 番 もず

K マドラシばか自殺ｽﾃｲﾙﾒｲﾄ 46 手 金王 PWC 連続ｽﾃｲﾙﾒｲﾄ［後手から］ 46 手

Online Fairy Mate 173 号（2001/3/30） 後手が 46 手連続で動かして先手玉（11 金）

掲載作 をｽﾃｲﾙﾒｲﾄにする。後手持駒なし

第 11 番 神無太郎 第 12 番 森 茂

安南ばか自殺詰 48 手 ばか千日手 48 手

Online Fairy Mate 177 号（2001/6/5）

掲載作の改造版


